HAPPENING 2025: NAPOVEDA K ZANRUM

KATEGORIE 5
(5.ABG, 6.ABG, 7.ABG)

1. Balada

Balada je lyricko-epicky zanr, ktery ma vzdy vazny, osudovy nebo tragicky
charakter. V jejim pfibéhu se ¢asto objevuje motiv viny, trestu ¢i neodvratného osudu,
ktery vede k vyraznému vyvrcholeni déje. Je to lyricko-epicky Zanr a vyznacuje se
verSovanym textem s lyrickymi paséazemi. Celkové vyznéni byva pUlsobivé a hluboce
vazné, ¢asto s moralnim nebo existencialnim poselstvim.

Priklady:
Kytice (K.J. Erben), Svatebni koSile, Polednice, Balada znemocnice (F. Halas)

Navodné otazky:

- Jakyosud potkava hlavni postavu?
- Kde se projevuje motivviny a trestu?
- Jaka je atmosféra zavéru —plsobi spise smifené, nebo tragicky?

2. Groteska

Groteska spojuje prvky komického a znepokojivého. Postavy Ci situace byvaji
zdmérné prehnané, deformované nebo absurdni, takZe vysledek pUsobi bizarné.
Komické se zde misi s vaznym, smésné s désivym, a prave tento kontrast tvofi podstatu
zanru.
Priklady:

Charlie Chaplin, Laurel a Hardy, Pat a Mat, Monty Python, Tom a Jerry

Navodné otazky:

- Jaky znepokojivy podtén ma zdstat po smichu?
- Jakvytvorit stfeleny humor?



3. Kabaret

Kabaret je volné komponované vystoupeni sloZzené z kratkych vystup( — skecd,
pisni, nebo satirickych scének. Jeho cilem je pobavit publikum, ¢asto prostrednictvim

ironie nebo spolecenské kritiky. Typicky je hravy tén, Zivy rytmus a dlraz na kontakt s
divaky.

Priklady:

pisriové kabarety (K. HaSler), Osvobozené divadlo (Voskovec a Verich), skupina
Tachtle Mechtle, (ManeZz Bolka Polivky)

Navodné otazky:

- Jak do jednoho vystoupeni zaradit vice vystupu a pfitom zachovat ucelenost
celého vystoupeni?

- Jakiniciovat efektni kontakt s divaky?

- Jak zéabavné zapaojit kritiku spole¢nosti?

4. Noir

Noir se vyznacuje temnou, napjatou a ¢asto pesimistickou atmosférou. Objevuiji
se zde typické postavy — osamély vySetiovatel, femme fatale, padouch &i zkorumpovany
svét. D& miva kriminalni nebo moralni zapletku, dialogy jsou usecCné, cynické a
stylizované. Charakteristické jsou také vnitfni monology postav, které zaznivaji na
pozadi, aniz by je dana postava vyslovila. Typicky je také ¢ernobili filtr.

Priklady:
Hluboky spanek (R. Chandler), Maltézsky sokol (D. Hammett), Sunset Boulevard

nebo Sin City, Blacksad (komiks), (+ Raiffeisenbank reklamy)

Navodné otazky:

- Jak zajistit dodrZzeni Zanru a nenechat se strhnout napr. k hororu?
- Jaké typické postavy vyuZit?
- Jakudélat co nejvice efektivni a naladovy vizual?



5. (Anti)Utopie

Utopie predstavuje idealni spole¢nost, v niz viadne harmonie, pokrok a dokonaly
fad. Atmosféra byva pozitivni a optimisticka, lidé zde ziji v souladu a systém funguje
bezchybné. Dlrazje kladen na ideu lepsiho svéta, ktery mUze inspirovat k zamysleninad

soucasnost. Zaroven se v utopickych dilech ¢asto schledavame s kritikou a nefunkénosti
onoho idealniho svéta a jeho trasformace do takzvané antiutopie.

Priklady:

Platon: Republika, sirThomas Moore: Utopie, Karl Marx: Das Kapital,
Komunisticky manifest, Aldous Huxley: Konec civilizace

Navodné otazky:

- Jak dokonalysvétvypada a funguje? Pfipadné, co je pfi¢inou jeho nefunkénosti?
- Jaké varovani ma pfibéh nést?
- Jak moc se mizZe utopicky svét blizit dystopickému svétu?

6. Parodie

Parodie napodobuje konkrétnidilo nebo zanr, jeho typické znaky pfehani, pfevraci
¢i zveliCuje, aby vyznély komicky a ironicky. Zabavnost spocéiva vtom, ze divak rozpozna
plvodni pfedlohu a oceni nadséazku ¢i humor, s jakym je zpracovana.

Priklady:
Simpsonovi, South Park, Blazniva strela, Zhavé vystrely

Navodné otazky:

- Cochcizesmésnit?
- Jak vytvofit zvraceny vtip?
- Cochcizveli¢ita prehnat?



