
HAPPENING 2025: NÁPOVĚDA K ŽÁNRŮM 

KATEGORIE 5 
(5.ABG, 6.ABG, 7.ABG) 

1. Balada 
Balada  je lyricko-epický žánr, který má vždy vážný, osudový nebo tragický 

charakter. V jejím příběhu se často objevuje motiv viny, trestu či neodvratného osudu, 
který vede k výraznému vyvrcholení děje. Je to lyricko-epický žánr a vyznačuje se 
veršovaným textem s lyrickými pasážemi. Celkové vyznění bývá působivé a hluboce 
vážné, často s morálním nebo existenciálním poselstvím.   

Příklady: 

Kytice (K.J. Erben), Svatební košile, Polednice, Balada z nemocnice (F. Halas) 

Návodné otázky: 

- Jaký osud potkává hlavní postavu? 
- Kde se projevuje motiv viny a trestu? 
- Jaká je atmosféra závěru – působí spíše smířeně, nebo tragicky? 

 
 
 

2. Groteska 
Groteska spojuje prvky komického a znepokojivého. Postavy či situace bývají 

záměrně přehnané, deformované nebo absurdní, takže výsledek působí bizarně. 
Komické se zde mísí s vážným, směšné s děsivým, a právě tento kontrast tvoří podstatu 
žánru. 

Příklady: 

Charlie Chaplin, Laurel a Hardy, Pat a Mat, Monty Python, Tom a Jerry 

Návodné otázky: 

- Jaký znepokojivý podtón má zůstat po smíchu? 
- Jak vytvořit střelený humor? 

 
 



 

3. Kabaret 
Kabaret je volně komponované vystoupení složené z krátkých výstupů – skečů, 

písní, nebo satirických scének. Jeho cílem je pobavit publikum, často prostřednictvím 
ironie nebo společenské kritiky. Typický je hravý tón, živý rytmus a důraz na kontakt s 
diváky. 

Příklady: 

písňové kabarety (K. Hašler), Osvobozené divadlo (Voskovec a Verich), skupina 
Tachtle Mechtle, (Mánež Bolka Polívky) 

Návodné otázky: 

- Jak do jednoho vystoupení zařadit více výstupů a přitom zachovat ucelenost 
celého vystoupení? 

- Jak iniciovat efektní kontakt s diváky? 
- Jak zábavně zapojit kritiku společnosti? 

 
 

4. Noir 

Noir se vyznačuje temnou, napjatou a často pesimistickou atmosférou. Objevují 
se zde typické postavy – osamělý vyšetřovatel, femme fatale, padouch či zkorumpovaný 
svět. Děj mívá kriminální nebo morální zápletku, dialogy jsou úsečné, cynické a 
stylizované. Charakteristické jsou také vnitřní monology postav, které zaznívají na 
pozadí, aniž by je daná postava vyslovila. Typický je také černobílí filtr. 

Příklady:  

Hluboký spánek (R. Chandler), Maltézský sokol (D. Hammett), Sunset Boulevard 
nebo Sin City, Blacksad (komiks), (+ Raiffeisenbank reklamy) 

Návodné otázky: 
- Jak zajistit dodržení žánru a nenechat se strhnout např. k hororu? 
- Jaké typické postavy využít? 
- Jak udělat co nejvíce efektivní a náladový vizuál? 

 



 

5. (Anti)Utopie 
Utopie představuje ideální společnost, v níž vládne harmonie, pokrok a dokonalý 

řád. Atmosféra bývá pozitivní a optimistická, lidé zde žijí v souladu a systém funguje 
bezchybně. Důraz je kladen na ideu lepšího světa, který může inspirovat k zamyšlení nad 
současnost. Zároveň se v utopických dílech často schledáváme s kritikou a nefunkčností 
onoho ideálního světa a jeho trasformace do takzvané antiutopie.  

Příklady: 

Platon: Republika, sir Thomas Moore: Utopie, Karl Marx: Das Kapital, 
Komunistický manifest, Aldous Huxley: Konec civilizace 

Návodné otázky: 

- Jak dokonalý svět vypadá a funguje? Případně, co je příčinou jeho nefunkčnosti? 
- Jaké varování má příběh nést? 
- Jak moc se může utopický svět blížit dystopickému světu?  

 
 

6. Parodie 
Parodie napodobuje konkrétní dílo nebo žánr, jeho typické znaky přehání, převrací 

či zveličuje, aby vyzněly komicky a ironicky. Zábavnost spočívá v tom, že divák rozpozná 
původní předlohu a ocení nadsázku či humor, s jakým je zpracována.  

Příklady:  

Simpsonovi, South Park, Bláznivá střela, Žhavé výstřely 

Návodné otázky: 

- Co chci zesměšnit? 
- Jak vytvořit zvrácený vtip? 
- Co chci zveličit a přehnat? 

 


