
HAPPENING 2025: NÁPOVĚDA K ŽÁNRŮM 

KATEGORIE 2+4 

(8.ABZ, 9.ABZ, 3.ABG, 4.ABG) 

1. Horor 

Horor je žánr, jehož cílem je vyvolat strach, napětí nebo odpor. Typické pro něj je 
temné prostředí, tajemná atmosféra a přítomnost nadpřirozených bytostí, jako jsou 
duchové, démoni či upíři, případně i zcela reálných postav – sériových vrahů nebo 
psychopatů. Horor často využívá napínavý děj, ticho před bouří, náhlá překvapení a 
nečekané zvraty, které mají diváka vyděsit nebo zneklidnit.  

Příklady: 

Vetřelec (1979), IT, Osvícení, Kruh, Záhada Blair Witch 

Návodné otázky: 

- Jak vyvolat strach a napětí? (výzdoba, kostýmy, překvapení ...)  
- Jak to udělat strašidelné, ale předat myšlenku? 
- Co je zdrojem hrůzy? Ztráta kontroly sama nad sebou? Změna? Infekce? To, že 

jsem kořistí? To, že má existence nic neznamená?  Barbarství? 

 

2. Sci-fi 

Sci-fi je vědeckofantastický žánr (science fiction) založený na vědeckých nebo 
technologických představách o budoucnosti. Typické jsou prvky jako cestování 
vesmírem, cestování časem, roboti, mimozemšťané, pokročilá technologie nebo 
alternativní reality. Sci-fi často zkoumá dopady vědeckého pokroku na lidskou 
společnost a klade otázky o vztahu člověka a techniky.  

Příklady: 

Vesmírná odysea (1968), R.U.R., Hvězdné války 

! pozor na rozdíl mezi sci-fi a fantasy ! 

Návodné otázky: 

- Jaké vědecko-fantaskní prvky použít? (létající boty, elixír na prodloužení života...) 
- Jak vynálezy ovlivní svět a průběh příběhu? 
- Co vědecko-fantastická nadsázka vypráví o současném světě? Jaké jeho trendy 

naznačuje? 
- O jaké reálné vědecké poznatky se příběh opírá? 



 

 

 

3. Western 

Western je žánr zasazený do prostředí amerického Divokého západu 19. století, 
tedy do období osidlování západních oblastí USA, často po americké občanské válce. 
Typickými postavami jsou kovbojové, indiáni, zlatokopové, šerifové a pistolníci. V 
příbězích se objevují přestřelky, honba za spravedlností, boj dobra se zlem i konflikt 
civilizace a divočiny. Témata často zahrnují střety mezi kovboji a původními obyvateli, boj 
o přežití nebo hledání spravedlnosti. 

Příklady: 

Vinnetou (1893), Tanec s vlky, Rango 

Návodné otázky: 

- Jak ztvárnit atmosféru západu? (jazyk, kostýmy, prostředí ...)  
- Jak postavy udělat morálně nevyhraněné? (ne černo-bílé) 
- Můžu příběh doplnit o dramatickou hudbu? 

 
 
 
 
 
 

4. Reality show 

Reality show je televizní formát, který sleduje „běžné“ lidi nebo celebrity v 
reálných situacích. Typické pro ni je vytváření dojmu autenticity – často hrané – 
doprovázené soutěžními prvky, osobními konflikty a dramatizací. Reality show se 
objevují v televizi i na streamovacích platformách. 

Příklady: 

Survivor, Love Island, Výměna manželek, Zrádci, Hell’s kitchen 

Návodné otázky: 

- Jaká jsou pravidla reality show?  
- Jak chování účastníků vypovídá o společnosti? (sobeckost, touha po moci a slávě 

...) 
 



 
 
 
 

5. Sitcom 

Sitcom (situation comedy) je komediální seriál založený na opakujících se postavách 
a humorných situacích. Obyčejně se odehrává v omezeném prostředí, jako je domov, 
pracoviště nebo škola, a zaměřuje se na řešení všedních problémů prostřednictvím 
situačního humoru. Humor je často podpořen nahraným smíchem publika, nebo 
skutečným smíchem při natáčení před živým publikem. Každá epizoda bývá uzavřená – 
děj se na konci vrací do výchozího stavu, takže seriál lze sledovat i nahodile.  

Příklady:  

Přátelé (Friends), The Office, Comeback, Teorie velkého třesku, Modern Family 

Návodné otázky: 

- Jak vybalancovat humor a trapnost?  
- Jak vytvořit dynamiku mezi postavami?  
- Jak vyhnat všednost do absurdna? 

 
 

6. Romantická komedie (rom-com) 

Romantická komedie je žánr, který kombinuje prvky romantiky a humoru. 
Zaměřuje se na vývoj romantického vztahu mezi dvěma hlavními postavami, přičemž 
využívá vtipné, lehce dramatické i dojemné situace. Typické jsou překážky ve vztahu a 
šťastné rozuzlení. Častým motivem je tzv. „meet-cute“ – humorné nebo nečekané 
seznámení, které mezi postavami vyvolá jiskru a napětí.  Časté jsou i přesahy do jiných 
žánrů, běžné bývá propojení např. s muzikálem (viz. Disney).  

Příklady: 

Pretty Woman, Deník Bridget Jonesové, Proposal 

Návodné otázky: 

- Co stojí lásce v cestě? (rodiče, sociální skupina, přátelé...)  
- Jak vyobrazit emoční hloubku a zároveň ji odlehčit? 
- Jak příběh lásky končí a co to symbolizuje?  

 



7. Pověst 

Pověst je epický žánr lidové slovesnosti – částečně smyšlený příběh s pravdivým 
jádrem, který se vztahuje ke konkrétní osobě, události, místu nebo předmětu. Typické 
jsou historické kulisy, postavy z dějin a občasné zásahy nadpřirozených sil.  

Příklady: 

  Staré české báje a pověsti (E. Petiška), Staré pověsti české (A. Jirásek) 

! pozor na rozdíl mezi pověstí, legendou a bájí ! 

Návodné otázky: 

- Co je poselství pověsti? Co pověstí chceme říct o současnosti? 
- Jak vytvořit mystičtější/historičtější atmosféru? 
- Jaké přirozené a trochu kouzelné prvky využijeme?  

 
 
 
 
 

8. Dobrodružný příběh 

Dobrodružný příběh je vyprávění s poutavým dějem plným napětí. Hlavním 
hrdinou bývá statečný a odvážný člověk, který se vydává na cestu, čelí nebezpečí a 
překonává fyzické i psychické výzvy. Děj se často odehrává v exotických nebo 
neprozkoumaných místech a hlavní motivy jsou odvaha, boj o přežití a překonávání 
překážek. 

Příklady:  

Ostrov pokladů (1883), Cesta do středu země, Robinson Crusoe, Lovci pokladů, 
Indiana Jones 

Návodné otázky: 

- Jaký cíl má hlavní hrdina? A jak znázorním vývoj jeho osobnosti? 
- Jaké překážky mu stojí v cestě? 
- Jaké atributy (vlastnosti) má hlavní hrdina, co pro něj charakteristické?  

 


