HAPPENING 2025: NAPOVEDA K ZANRUM
KATEGORIE 2+4

(8.ABZ, 9.ABZ, 3.ABG, 4.ABG)
1. Horor

Horor je zanr, jehoz cilem je vyvolat strach, napéti nebo odpor. Typické pro négj je
temné prostredi, tajemna atmosféra a pfitomnost nadpfirozenych bytosti, jako jsou
duchové, démoni &i upifi, pfipadné i zcela realnych postav — sériovych vrahl nebo
psychopatt. Horor ¢asto vyuziva napinavy déj, ticho pfed boufi, nahla pfekvapeni a
neCekané zvraty, které maji divaka vydésit nebo zneklidnit.

Priklady:
Vetrelec (1979), IT, Osviceni, Kruh, Zahada Blair Witch

Navodné otazky:

- Jakvyvolat strach a napéti? (vyzdoba, kostymy, prekvapeni ...)
- Jakto udélat strasSidelné, ale pfedat myslenku?

- Co je zdrojem hrizy? Ztrata kontroly sama nad sebou? Zména? Infekce? To, Ze
jsem koristi? To, Ze ma existence nic neznamena? Barbarstvi?

2. Sci-fi

Sci-fi je védeckofantasticky zanr (science fiction) zaloZzeny na védeckych nebo
technologickych prfedstavach o budoucnosti. Typické jsou prvky jako cestovani
vesmirem, cestovani ¢asem, roboti, mimozemstané, pokrocila technologie nebo
alternativni reality. Sci-fi ¢asto zkouma dopady védeckého pokroku na lidskou
spolec¢nost a klade otazky o vztahu ¢lovéka a techniky.

Priklady:
Vesmirna odysea (1968), R.U.R., Hvézdné valky
! pozor na rozdil mezi sci-fi a fantasy!

Navodné otazky:

- Jaké veédecko-fantaskniprvkypouZit? (létajici boty, elixir na prodlouZeni Zivota...)

- Jakvynalezy ovlivni svét a prubéh pribéhu?

- Co védecko-fantasticka nadsazka vypravi o sou¢asném svété? Jaké jeho trendy
naznacuje?

- Ojaké redlné védecké poznatky se pfibéh opira?



3. Western

Western je zanr zasazeny do prostfedi amerického Divokého zapadu 19. stoleti,
tedy do obdobi osidlovani zapadnich oblasti USA, ¢asto po americké obCanské valce.
Typickymi postavami jsou kovbojové, indiani, zlatokopové, Serifové a pistolnici. V
pfibézich se objevuji prestfelky, honba za spravedlnosti, boj dobra se zlem i konflikt
civilizace a divodiny. Témata ¢asto zahrnuji stfety mezi kovboji a plvodnimi obyvateli, boj
0 preziti nebo hledani spravedlnosti.

Priklady:
Vinnetou (1893), Tanec s vlky, Rango

Navodné otazky:

- Jakztvarnitatmosféru zapadu? (jazyk, kostymy, prostred;i...)
- Jak postavy udélat moralné nevyhranéné? (ne cerno-bilé)
- Mdazu pribéh doplnit o dramatickou hudbu?

4. Reality show

Reality show je televizni format, ktery sleduje ,bézné“ lidi nebo celebrity v
realnych situacich. Typické pro ni je vytvareni dojmu autenticity — ¢asto hrané -
doprovazené soutéznimi prvky, osobnimi konflikty a dramatizaci. Reality show se
objevuji v televizi i na streamovacich platformach.

Priklady:
Survivor, Love Island, Vyména manzelek, Zradci, Hell’s kitchen

Navodné otazky:

- Jaka jsou pravidla reality show?
- Jak chovaniucastniki vypovida o spole¢nosti? (sobeckost, touha po mocia slave

...)



5. Sitcom

Sitcom (situation comedy) je komedialniserial zaloZzeny na opakujicich se postavach
a humornych situacich. ObycCejné se odehrava v omezeném prostredi, jako je domoy,
pracovisté nebo Skola, a zaméfuje se na feSeni vSednich problémU prostiednictvim
situaéniho humoru. Humor je &asto podpofen nahranym smichem publika, nebo
skuteénym smichem pfi nataceni pfed zivym publikem. Kazda epizoda byva uzaviena -
déj se na konci vraci do vychoziho stavu, takze seridl lze sledovat i nahodile.

Priklady:
Pratelé (Friends), The Office, Comeback, Teorie velkého tfesku, Modern Family

Navodné otazky:

- Jakvybalancovat humor a trapnost?
- Jak vytvofit dynamiku mezi postavami?
- Jakvyhnatvsednostdo absurdna?

6. Romanticka komedie (rom-com)

Romanticka komedie je zanr, ktery kombinuje prvky romantiky a humoru.
Zamérfuje se na vyvoj romantického vztahu mezi dvéma hlavnimi postavami, pficemz
vyuziva vtipné, lehce dramatické i dojemné situace. Typické jsou prekazky ve vztahu a
§tastné rozuzleni. Castym motivem je tzv. ,meet-cute“ — humorné nebo neéekané
seznameni, které mezi postavami vyvold jiskru a napéti. Casté jsoui presahy do jinych
Zanrd, bézné byva propojeni napf. s muzikalem (viz. Disney).

Priklady:
Pretty Woman, Denik Bridget Jonesové, Proposal

Navodné otazky:

- Costojilasce vcesté? (rodice, socialni skupina, pratelé...)
- Jakvyobrazitemoéni hloubku a zaroven ji odlehéit?
- Jak pfibéh lasky koncia co to symbolizuje?



7. Povést

Povést je epicky zanr lidové slovesnosti — ¢astecné smysleny pfibéh s pravdivym
jadrem, ktery se vztahuje ke konkrétni osobé, udalosti, mistu nebo predmétu. Typické
jsou historické kulisy, postavy z dé€jin a obCasné zasahy nadpfirozenych sil.

Priklady:
Staré ¢eské baje a povésti (E. PetiSka), Staré povésti Geské (A. Jirasek)

! pozor na rozdil mezi poveésti, legendou a baji !

Navodné otazky:

- Coje poselstvipovésti? Co povéstichceme fict o souc¢asnosti?

- Jak vytvofit mystictéjsi/historictéjsi atmosféru?
- Jaké pfirozené a trochu kouzelné prvky vyuZijeme?

8. Dobrodruzny pfibéh
Dobrodruzny pfibéh je vypravéni s poutavym déjem plnym napéti. Hlavnim
hrdinou byva state¢ny a odvazny Clovek, ktery se vydava na cestu, Celi nebezpedi a
prekonava fyzické i psychické vyzvy. D& se Casto odehrava v exotickych nebo
neprozkoumanych mistech a hlavni motivy jsou odvaha, boj o preziti a prekonavani
prekazek.
Priklady:

Ostrov pokladu (1883), Cesta do stredu zemé, Robinson Crusoe, Lovci pokladd,
Indiana Jones

Navodné otazky:

- Jakycilma hlavni hrdina? A jak znazornim vyvoj jeho osobnosti?
- Jaké prekazky mu stojivcesté?
- Jaké atributy (vlastnosti) ma hlavni hrdina, co pro néj charakteristické?



