HAPPENING 2025: NAPOVEDA K ZANRUM
KATEGORIE 1+3

(6.ABZ, 7.ABZ, 1.ABG, 2.ABG)

1. Bajka

Bajka je kratky pfibéh, ktery ma vétSinou jednoduchy déj a jasné mravni
ponauceni. Typické pro bajku je, Zze hlavnimi postavami byvaji napfiklad zvifata G&i
predméty, které mluvi, mysli a jednajijako lidé. Casto predstavuji uréité lidské vlastnosti
(napriklad liSka chytrost, vlk silu nebo hudebni nastroj kreativitu). Bajka je zaloZzena na
skrytém vyznamu a jejim cilem je nejen pobavit, ale hlavné poucit Ctenafe nebo
posluchace.

Priklady:
Ezopovy bajky

Navodné otazky:

- Jaké lidské vlastnosti (chamtivost, peclivost, moudrost, lenost...) chci
ukazat?

- Které zvife nebo véc toto nejlépe reprezentuje?

- Jaké ma byt moralni ponauceni pfibéhu?

2. Moderni komedie/humoristicky zanr

Moderni komedie je dramaticky zanr, jehoz hlavnim cilem je vyvolat smich a
pobavit divaka. Déj se vétsinou toci kolem riznych nedorozumeéni, komickych situaci,
pfehnaného chovani postav nebo nahodnych shod okolnosti. Postavy v humoristickém
Zanru byvaji casto zvelicené, nékdy az karikaturni, a jejich chovanizplisobuje vtipné nebo
trapné situace. Komedie vétSinou konci Stastné a Casto si déla legraci z lidskych slabosti
nebo spolecenskych jeva.

Priklady:
S tebou mé bavi svét, Millerovi na tripu, VySehrad: fylm

Navodné otazky:

- Coma byt zdrojem humoru? (trapnost situace, nedorozuméni, zveli¢ovani ...)
- Jak charakteristické postavy by se na to hodily? (chytrak, zmatkar, naivka ...)
- Jakvytvofit pfehnané situace, ale udrzet myslenku?



3. Tragédie

Tragédie je vazny dramaticky zanr, ktery zobrazuje hrdinu v tézké Zivotni situaci,
ktera Casto kon¢i neStéstim (napfiklad ztratou nebo smrti). Hrdina tragédie se obvykle
dostava do konfliktu s osudem, s vlastnimi chybami nebo s moralnimi rozhodnutimi,
kterd musi udélat. Tragédie vyvolava u divaka silné emoce — pfedevSim soucita strach —
a klade dulezité otazky o Zivoté, viné, odpovédnosti a lidské slabosti. Smutny nebo
tragicky konec ma za cil divaka hluboce zasdahnout.

Priklady:
Romeo a Julie, Titanic, Hamlet

Navodné otazky:

- Coje ustrednim konfliktem? (laska x povinnost, moc x ¢est, osud x svoboda

...)

- Jakvyvolat soucit nebo napéti u divaka? (obétovani postavy, velké moralni
dilema...)

- Jak neudélat pfibéh jen o neStastném konci? Co za myslenku se snazim
predat?

4. Detektivka

Detektivka je literarni zanr, ktery se zaméruje na vySetfovani n€jakého zloCinu Ci
zahady, obvyklevrazdy, loupeze nebo zjeveni nadpfirozené bytosti. Hlavnim hrdinou byva
profesionalni nebo amatérsky detektiv, ktery pomoci logiky, dlikazt, vypovédi svédkl a
dedukce odhaluje pachatele. Pfibéh byva napinavy, ¢asto obsahuje faleSné stopy a
necCekané zvraty. Cilem detektivky je zapojit Etenafe do patrani.

Priklady:
Zahada hlavolamu, Sherlock Holmes, Hercule Poirot

Navodné otazky:

- Cozazahadu se snaZime vyreSit?
- Co bude zvrat pfibéhu? Jak to udélat tajemné a ne oCividné?
- Jakdivaka zapojit do vysetfovani?



5. Klasicka/lidova pohadka

Pohadka je vypravéni zalozené na fantazii a kouzlech, ve kterém vystupuiji
nadpfirozené bytosti, jako jsou draci, Carodéjnice, vily, princezny nebo kouzelnici. Jeji dgj
je ¢asto jednoduchy a Cernobily (dobro bojuje proti zlu, a nakonec témér vzdy zvitézi).
Hlavni hrdina ¢asto musi projit rdznymi zkouskami, pficemZz mu pomahaji kouzelné
predmeéty nebo postavy. Maji za cil nejen bavit, ale také pfedavat Zivotni zkuSenosti a
hodnoty.

Priklady:

O Sipkové RizZence, O Popelce, Snéhurka a sedm trpasliki, Aladin a kouzelna
lampa

Navodné otazky:

- Jakztvarnit stranu dobra a zla?
- Jaké ponaucenima z pohadky plynout?
- Jaké symbolické/pohadkové prvky pouZiji? (princezna, drak, troji opakovani

..

6. Loutkové divadlo

Loutkové divadlo je specifickd forma divadla, ve které misto hercl vystupuiji
loutky, které jsou ovladany herci pomoci rukou, provazkd nebo tyéi. Loutky mohou byt
rlzného typu (napfiklad manasci, marionety nebo stinové loutky). Hra je casto
doprovazena hudbou nebo jinymi zvuky. Loutkové divadlo byva ¢asto uréeno détem, ale
existuji i pfredstaveni pro dospélé.

Priklady:

Spejbl a Hurvinek, Dévéatko Momo, Bratfi nadéje
(dobFe dostupné na iVysilani od GT)

Navodné otazky:

- Jak ztvarnit loutky? (provazky, lidské loutky, manasci, naSeptavad...)

- Jak pfibéh zjednodusit pro loutky?

- JakvyuZit pohyb a hlas? (nékdo mluvi za jinou postavu, loutkové/skakavé
pohyby...)



7. Fantasy

Fantasy je literarni a filmovy zanr, ktery se odehrava ve smysSleném svété plném
magie, mytickych bytosti a nadpfirozenych sil. Tento svét ma Casto vlastnizakony, historii
a kulturu. V pribézich se objevuji kouzelnici, draci, elfové, trpaslici a dalsi fantastické
postavy. D¢j fantasy byva zaméren na hrdinskou cestu hlavniho hrdiny, ktery musi Celit
zlu, objevit svou silu nebo zachranit svét. Fantasy ¢asto Cerpa inspiraci z mytologie a
pohadek.

Priklady:
Harry Potter, Pan prstend, Letopisy Narnie

Navodné otazky:

- Jaké prvky fantasy vyuziji? (kouzla, Garodéje, vlastni jazyk ...)
- Jak vytvorim svdj vlastni svét? (jazyk, vztahy postav, historie zemé ...)
- Jakou cestu si maji postavy projit? Co si zni maji odnést?

8. Baje
Baje neboli mytus, je stary pfibéh, ktery vznikl v davnych dobach a slouzil k
vysvétleni véci, kterym lidé tehdy nerozuméli — napfiklad vzniku svéta, pfirodnich jevl
nebo vzniku ¢lovéka. Vystupuji v ni bohové, hrdinové a nadpfirozené bytosti, které svymi
¢iny ovliviuji svét a osudy lidi. Myty maji hluboky symbolicky vyznam a byvaji spojené s
nabozenstvim danékultury. Baje Casto odrazejihodnoty a pfedstavy spolecnosti, ktera je
vytvofila.

Priklady:

Herkules, Staré fecké béje a povésti, Souboj Titan(, O praotci Cechovi, O Thorovi
a jeho kladivu Mjéllniru

Navodné otazky:

- Coje poselstvibaje?

- Ktery fenomén baje vysvétluje? Které misto, véc, emoce, rostlina &i zvife v b&ji
vzniklo?

- (Pripadné: Jak je pfibéh ovlivnén bohy?)






